MOTS - JEU DU MUR DE BRIQUES

REGLE DU JEU

Il s'agit de trouver les mots de la liste dans la grille et d'en rayer les lettres.
La premiere lettre de chaque mot est en rouge dans la grille.
Les mots sont placés dans la grille en respectant des régles particuliéres.
Chaque lettre peut servir a plusieurs mots.
Les lettres rouges sont les premiéres lettres d'un mot
et peuvent donc aussi étre au coeur d'un autre mot.
Les briques grisées sont inutiles au jeu.
Les lettres restantes servent a trouver le mot-mystére.

Reégles d'écriture des mots dans la grille :

— Si la lettre est une consonne, alors la lettre suivante est placée a droite de celle-ci,
sur la méme ligne :

LETTRE

CONSONNE — P> SUIVANTE

— Si la lettre est une voyelle, alors la lettre suivante est placée en bas a droite de
celle-ci :

VOYELLE

4 LETTRE
SUIVANTE

— Si la derniére lettre d'une ligne (la lettre la plus a droite) est une voyelle, alors le
mot peut se poursuivre en bas a gauche de celle-ci :

VOYELLE

LETTRE »
SUIVANTE
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Exemple : le mot ILOT dans la grille

La premiere lettre est un i. Cette lettre figure donc en rouge et en majuscule dans la grille.
La premiere lettre est une voyelle (i), donc la lettre suivante (L) est placée en bas a droite du i.

La deuxieme lettre est un L : une_consonne.
Donc la troisiéme lettre doit étre placée_a droite du L, sur la méme ligne.
La troisieme lettre est un O.

La troisieme lettre est une voyelle (O).
Donc la quatriéme lettre du mot doit étre placée en bas a droite du O.
C'est pourquoi le T de ILOT prend cette place dans la grille.
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